Методична розробка уроку 14:
Клас: 7
Тема 14: Моя ідея — мій проєкт. Від задуму до перших кроків.
Що таке «швидкий» прототип? Як оформити ідею в проєкт. Проєкт і гроші: ідея, ресурси, бюджет, результат. Що таке зворотний зв'язок? Як правильно надавати та отримувати фідбек. Визначаємо необхідні ресурси та етапи реалізації.
Тип уроку: Інтерактивно-практичний з елементами симуляції

1. Мета та завдання 
Мета:
1. Вміння генерувати ідеї та перетворювати їх у проєкти.
2. Розуміння етапів створення проєкту: від задуму до реалізації.
3. Формування навичок прототипування.
4. Уміння планувати ресурси, складати бюджет і презентувати результат.
5. Розвиток навичок комунікації та фідбеку.
Завдання уроку
1. Пізнавальні (інформаційно-змістові)
Ознайомити учнів із поняттями «ідея», «проєкт», «прототип», «ресурси», «бюджет», «результат», «зворотний зв’язок (фідбек)». Пояснити, як відрізняється ідея від проєкту та які етапи має процес реалізації проєкту. Розкрити значення «швидкого прототипу» як способу перевірки ідеї на практиці. Показати роль зворотного зв’язку у вдосконаленні проєктів.
2. Розвивальні
Розвивати креативність і підприємницьке мислення, здатність бачити можливості для реалізації власних ідей. Формувати уміння планувати: визначати мету, ресурси, кроки та очікуваний результат. Розвивати командну роботу, комунікаційні навички та навички фідбеку (як давати і приймати конструктивні відгуки). Тренувати вміння презентувати ідею коротко та переконливо.
3. Виховні
Виховувати відповідальність за власні ідеї та дії. Формувати готовність до співпраці, взаємопідтримки та поваги до думки інших. Розвивати цінність наполегливості, чесності та самовдосконалення під час реалізації задумів.

4. Практичні
Виконати вправа/завдання: «Від ідеї до проєкту» — розробити короткий опис власного проєкту (мета, цільова аудиторія, ресурси, результат). Створити «швидкий прототип» (ескіз, схема, макет, опис послуги або продукту). Провести сесію фідбеку: учні обмінюються відгуками щодо ідей однокласників. Визначити ресурси і перші кроки для реалізації обраної ідеї.
Очікувані результати
· Учень розуміє поняття 'прототип' та 'проект'.
· Уміє визначати ресурси, створювати простий бюджет.
· Складає покроковий план реалізації ідеї.
· Дає та приймає конструктивний фідбек.
· Створює спрощений прототип власного проєкту.

2. Ключові поняття
1. Ідея — початковий задум, уявлення про новий продукт, послугу чи спосіб розв’язання проблеми.
2. Проєкт — цілеспрямована діяльність, що має мету, конкретні завдання, етапи реалізації, ресурси та очікуваний результат.
3. Етапи реалізації проєкту — послідовність дій: формулювання ідеї → планування → прототип → реалізація → оцінювання результатів.
4. Мета проєкту — бажаний результат, якого прагнуть досягти учасники.
5. Завдання проєкту — конкретні кроки, які потрібно виконати для досягнення мети.
6. Ресурси — все, що необхідне для реалізації проєкту: час, знання, люди, матеріали, гроші, інформація.
7. Бюджет — фінансовий план проєкту, який визначає витрати та джерела фінансування.
8. Результат — кінцевий продукт, послуга або зміна, яку створює реалізований проєкт.
9. Прототип (швидкий прототип) — пробна модель або спрощена версія ідеї, створена для перевірки, як вона працює на практиці.
10. Презентація проєкту — коротке і переконливе представлення ідеї з метою зацікавлення аудиторії чи потенційних партнерів.
11. Зворотний зв’язок (фідбек) — відгук або оцінка ідеї, дій чи результатів, що допомагає вдосконалити проєкт.
12. Конструктивна критика — обґрунтовані пропозиції щодо покращення, подані з повагою.
13. Командна робота — спільна діяльність учасників проєкту, заснована на співпраці, розподілі ролей і відповідальності.
14. Проєктне мислення (design thinking) — підхід до створення рішень через дослідження потреб, генерування ідей, прототипування й тестування.
3. Обладнання: комп’ютери, Google Jamboard або Canva, шаблони проєкту (Google Docs / Sheets), онлайн-симулятор Startup Simulator або Google Form.
4. [bookmark: _GoBack]Хід уроку
	Символ
	Етап уроку
	Мета-дія
	Зміст уроку

	💫
	1. Організаційний момент 
	Створити позитивний настрій, мотивувати учнів до креативного мислення.
	Мотиваційна вправа «Ідеї, які змінили світ» — коротке обговорення прикладів відомих проєктів (Tesla, Lego, Instagram, Canva).
Учні діляться думками: «Яка ідея мене надихає?»

	
	2. Актуалізація знань 
	Активізувати уяву й уміння швидко генерувати ідеї.
	Гра «Мозковий штурм — 60 секунд»
Клас ділиться на групи. За хвилину кожна група записує якомога більше ідей проєктів, які можна реалізувати у школі чи громаді.
Після завершення — коротке обговорення найцікавіших ідей.

	💡
	3. Вивчення нового матеріалу 
	Ознайомити учнів із базовими поняттями проєктної діяльності.
	Міні-лекція з обговоренням понять:
—Прототип— перший зразок ідеї;
—Етапи проєкту— від ідеї до реалізації;
—Ресурси — час, люди, матеріали;
—Бюджет — кошти й облік витрат;
—Фідбек— зворотний зв’язок від користувачів.

	🚀
	4. Симуляційна гра «Мій перший стартап» 
	Закріпити знання через практику, навчити працювати в команді.
	Команди проходять 5 етапів симуляції:
Ідея — визначення проблеми і рішення;
Ресурси — хто і що потрібен;
Прототип — короткий опис продукту;
Бюджет — як знайти фінансування;
Презентація — короткий пітч проєкту.

	🔑
	5. Вправа «Скарб у п’яти підказках»
	Розвивати навички планування та саморефлексії.
	Учні отримують картки-ключі до мрії з пунктами: Ідея, Команда, Ресурси, Фідбек, Дія.
Заповнюють їх власними прикладами для свого проєкту.

	🌈
	6. Рефлексія
	Усвідомити кроки для реалізації власної ідеї.
	Вправа «Що я зроблю завтра для своєї мрії?» — кожен записує коротку дію або ціль.
Підсумкове коло: «Моя ідея сьогодні — це…»



Проєктна карта (картка симуляції)
	Етап
	Завдання
	Відповідь учня

	1. Ідея
	Опиши, що ти хочеш створити.
	

	2. Прототип
	Як виглядатиме перша версія (ескіз, схема, макет)?
	

	3. Ресурси
	Що потрібно (матеріали, люди, час)?
	

	4. Бюджет
	Приблизні витрати, очікуваний дохід.
	

	5. Результат
	Яку користь принесе проєкт?
	



Робоча картка «Фідбек-компас»
	Ситуація
	Приклад правильного фідбеку
	Коментар

	Ідея не до кінця зрозуміла
	“Мені цікаво, але можеш уточнити, як це працює?”
	Підтримати, але допомогти уточнити

	Проєкт сильний
	“Дуже цікава ідея, особливо частина про ...”
	Підкреслити перевагу

	Є неточності
	“Може, спробуєш перерахувати витрати ще раз?”
	М’яке коригування



Інтерактивна симуляція
Створити Google Form для симуляції чи Google Sheets, які включають етапи: опис ідеї, ресурси, терміни, бюджет, очікуваний результат, фідбек.
Домашнє завдання
1. Завершити оформлення проєкту.
2. Додати ідею для вдосконалення.
3. Підготувати коротку презентацію «Мій проєкт — мій шанс».
